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m...

Fetch
gpr0

gpr1

gpr2

gpr3

gpr6

gpr7

gpr4

gpr5

General purpose registers

Heap area
(Auto resizable)

mlen

mdata

pc_reg 0x00

0xNN

Text area(read_only)

sp_reg

Stack area

0x00

0xNN

Decode

Execute

Pipeline

0xNN

0x00

Mbuf metadata

Transport (icmp, tcp, udp)

Net(ip)

Datalink(ethernet)

Network packet

m...
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# zona dati nello heap
.data:
num cnt 0 # contatore
#codice parte qui
.text:
mov $gpr0, $mlen # sposto lunghezza pkt in reg
print $gpr0 # stampo lunghezza mbuf
call $mycnt # chiamata a funzione
print 666
end
# la prox e’ una funzione
func $mycnt:
add $cnt, 1
ret
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Set di istruzioni
MOV
PRINT
END
ADD
SUB
MUL
DIV
CMP
JE
JNE
JMP
PUSH
POP
NOP
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CALL
RET
SWITCH
ENDSWITCH
CASE
BREAK
DEFAULT
DROP
AND
OR
XOR
NOT
SHL
SHR
DUMP
LOG
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I Nextie per l’aiuto con VMWARE

I Miz per l’idea del protoccolo NetCPU

I Gmarco per il cavo cross

I Gigi Sullivan per la consulenza sulle socket raw...

I Il “ganassa” perche’ e’ il “ganassa”! :)

I Il mio coniglio Gauss per avermi fatto compagnia durante le
lunghe notti insonni... :)
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